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Bando “Educazione al digitale - Tech Education 2025” 

 
Progetto “StoryLab: raccontare il territorio con il Digitale” 

 

 

 

Descrizione del progetto 

Il progetto, promosso dal Comune di Teti in qualità di capofila, si sviluppa in collaborazione con 

l’Istituto Superiore “F.lli Costa Azara” di Sorgono, l’Istituto Comprensivo di Desulo e l’Istituto 

Comprensivo di Atzara. L'iniziativa si inserisce in un più ampio percorso di valorizzazione e 

digitalizzazione del Museo Archeologico Comprensoriale di Teti, già avviato dal Comune in sinergia 

con il Ministero della Cultura. 

Il Museo conserva reperti provenienti dall’intero territorio del Gennargentu Mandrolisai, rendendolo 

un punto di riferimento per la memoria storica dell’intera area. Per rafforzare il legame tra le comunità 

locali, il progetto coinvolge attivamente le scuole nella creazione di contenuti digitali, con l’obiettivo 

di arricchire l’offerta del Museo e potenziarne la capacità narrativa. 

L’iniziativa prevede l’attivazione di due percorsi laboratoriali finalizzati all’acquisizione di 

competenze digitali per lo storytelling culturale. Il primo laboratorio si concentrerà sulla realizzazione 

di audioguide dedicate ai reperti del Museo e agli attrattori turistici della zona, mentre il secondo 

esplorerà l’uso dell’Intelligenza Artificiale per la creazione di racconti illustrati sul patrimonio storico 

locale. Entrambi i percorsi, strutturati in modalità teorico-pratica, avranno una durata di 8 ore 

ciascuno, suddivise in 4 moduli da 2 ore, per un totale di 16 ore complessive. Si prevede il 

coinvolgimento di una classe per ogni plesso, la quale produrrà un’audioguide e un racconto illustrato 

su un particolare reperto storico o attrattore locale. I plessi interessati sono i seguenti:  

- IC Desulo: Aritzo, Gadoni, Desulo, Tonara, Belvì. 

- IC Atzara: Atzara, Austis, Meana, Ortueri, Sorgono, Teti, Tiana. 

- IIS Sorgono: Sorgono, Aritzo, Desulo, Tonara. 

A conclusione delle attività, il Museo ospiterà un evento finale di presentazione e disseminazione dei 

risultati, aperto alla comunità educante e alla cittadinanza dei comuni del Gennargentu-Mandrolisai. 

Il progetto si configura dunque come fortemente innovativo, in quanto permetterà a studenti e 

studentesse di acquisire competenze digitali e di storytelling culturale, che gli permetteranno di 

promuovere l’attrattività e di conoscere e studiare il patrimonio culturale del proprio territorio di 

appartenenza.    

 

Problemi ed esigenze 

• scarsa valorizzazione e accessibilità di beni culturali e identitari dei Comuni del Gennargentu-

Mandrolisai; 

• scarso coinvolgimento di comunità educante e giovani alle iniziative di promozione territoriale; 

• ritardo dell'offerta scolastica isolana rispetto a competenze legate a cultura digitale e nuove 

tecnologie e difficoltà nell’introduzione di metodologie didattiche innovative; 



• fenomeno del digital divide; 

• ridotta consapevolezza dei giovani sull'utilizzo responsabile delle nuove tecnologie e sul loro 

possibile impiego in contesti scolastici e professionali. 

 

 

Obiettivi 

Il progetto mira a sviluppare nelle giovani generazioni competenze digitali, comunicative e 

trasversali, stimolando la loro crescita personale e professionale attraverso un'iniziativa formativa 

innovativa, capace di incentivare curiosità, pensiero critico e creatività, nonché di contrastare la 

dispersione scolastica. 

Contestualmente, punta a rendere il patrimonio culturale più accessibile, riducendo il digital divide e 

superando le barriere geografiche e socio-economiche. L’iniziativa rafforza inoltre il senso di 

appartenenza al territorio, promuovendo la partecipazione attiva dei giovani allo sviluppo della 

propria comunità. Infine, favorisce la collaborazione tra enti locali e istituti scolastici, incentivando 

la creazione di reti tra le scuole del territorio. 

 

Localizzazione 

Le attività saranno realizzate presso i locali degli Istituti IIS “F.lli Costa Azara” di Sorgono, IC di 

Desulo e IC di Atzara, il Museo Archeologico Comprensoriale e presso il museo di Teti 

 

Azioni/attività di progetto 

Il progetto si articola in 5 azioni: 

- Fase organizzativa: in questa fase preliminare si prevede la presa in carico di alunni e docenti. 

In particolare, verranno raccolte le adesioni al progetto da parte degli alunni e degli insegnanti. 

Successivamente verrà stilato il calendario degli incontri laboratoriali.  

 

- Svolgimento dei laboratori: il progetto prevede l’erogazione di 32 percorsi laboratoriali sullo 

storytelling culturale, per raccontare il patrimonio culturale con modalità coinvolgenti e 

innovative. Sono previste due tipologie di laboratorio: il primo laboratorio sarà dedicato alla 

creazione di audio-guide o brevi video sui reperti presenti nel Museo Archeologico 

Comprensoriale di Teti e sugli attrattori turistici presenti nel territorio Gennargentu Mandrolisai; 

il secondo laboratorio svilupperà l’utilizzo dell’Intelligenza Artificiale per la realizzazione di 

racconti illustrati sul patrimonio storico locale. Entrambi i laboratori combineranno moduli teorici 

di apprendimento dei concetti chiave in aula con moduli pratici, attraverso la metodologia del 

learning by doing, che comprenderanno la visita presso il Museo/attrattori turistici per la scelta 

del bene culturale da raccontare e la realizzazione del prodotto finale. 

 

Il laboratorio sulle audioguide o video prevede: Modulo 1 – Tecniche di scrittura narrativa; 

Modulo 2 – Visita sul campo e raccolta dati; Modulo 3 – Registrazione del contenuto; Modulo 4 

– Montaggio. 



Il laboratorio sull’IA per racconti illustrati prevede: Modulo 1 – Tecniche di scrittura narrativa; 

Modulo 2 – Visita sul campo e raccolta dati; Modulo 3 – Creazione delle illustrazioni con l’IA; 

Modulo 4 – Impaginazione del racconto.  

 

I due percorsi laboratoriali seguiranno un approccio teorico-pratico e avranno una durata di 8 ore 

ciascuno. Ciascun laboratorio si articola in 4 moduli da 2 ore. Si prevede il coinvolgimento di una 

classe per ogni plesso, la quale produrrà un’audioguida e un racconto illustrato su un particolare 

reperto storico o attrattore locale. 

 

- Evento finale: il progetto coinvolgerà i tre Istituti Scolastici nella realizzazione di un evento 

conclusivo di presentazione e disseminazione delle attività di progetto, che si svolgerà negli spazi 

del Museo Archeologico Comprensoriale di Teti e sarà aperto a tutta la cittadinanza dei comuni 

del Gennargentu Mandrolisai. 

 

- Coordinamento, monitoraggio, rendicontazione e comunicazione: questa azione è in capo al 

Comune, che si occuperà di strutturare le attività, di supervisionarne l’andamento e della 

rendicontazione finale. Durante tutto l’arco del progetto è prevista un’attività continuativa di 

comunicazione attraverso i canali social e il sito web del Museo e degli Istituti Scolastici, 

attraverso i quali verranno pubblicate foto, aggiornamenti e report delle attività svolte. 

 

- Fase conclusiva: Il progetto si conclude con la rendicontazione delle attività. 

 

Durata progetto 

Inizio: novembre 2025 

Fine: maggio 2026 


